Regulamento Jogo da Cidadania - Comunicacao Social

Capitulo | - Do Jogo da Cidadania - Comunicagao Social

Art. 1° - O Jogo da Cidadania - Comunicacao Social tem por finalidade proporcionar uma oportunidade
para o desenvolvimento de liderancas socialmente responsaveis por meio de um programa de capacitacoes
presenciais que apoiardo a elaboracdo de estratégias para os planos e campanhas de Comunicacéao,
Responsabilidade Social Empresarial (RSE) e Sustentabilidade das empresas participantes.

Art. 2° - Os promotores do Jogo da Cidadania - Comunicacao Social sao:
- Comissao Organizadora: Formada por representantes do Instituto Sinapse;
- Empresas participantes: Sdo as Participantes do Jogo. Cada empresa interagira com 3 (trés) ou mais
grupos de universitarios para levantamento das oportunidades em Comunicacao, RSE e Sustentabilidade e
recebera ao final um plano de comunicacao/pecas de cada equipe;

Apoiadores: Sao organizacoes que contribuem ativamente agregando conhecimentos ou servicos
especificos aos contelidos tratados no ambito do Jogo da Cidadania;
- Participantes: Sao alunos universitarios selecionados conforme os critérios definidos pela Comissao
Organizadora.

Capitulo Il - Das Inscrigcdes

Art. 3° - Poderdao participar do Jogo da Cidadania - Comunicacao Social estudantes regularmente
matriculados em quaisquer cursos de graduacao do ensino superior credenciados pelo MEC - Ministério da
Educacao, em escolas e faculdades sediadas nas cidades da Grande Sao Paulo.

Art. 4° - As inscricoes se darao exclusivamente por meio de formulario eletronico on-line disponibilizado
com facil link de acesso no site www.talentos-sinapse.com.br.

Art. 5° - Os estudantes selecionados nesta edicao do Jogo deverdo apresentar os comprovantes de
matricula no evento de abertura, com local e data a serem informados no site www.talentos-
sinapse.com.br.

Paragrafo 1° - Os estudantes que apresentarem irregularidades referentes aos comprovantes de matricula
serao automaticamente desclassificados.

Paragrafo 2° - Nao serdo aceitas inscricoes enviadas por fax ou e-mail, nem sera possivel fazé-las
pessoalmente.

Paragrafo 3° - Os alunos de outras instituicées de ensino em localidades ou que nao sejam de cidades da
Grande Sao Paulo que se inscreverem serao desclassificados.

Paragrafo 4° - Caso ndo conste o nome de determinada faculdade, que esteja na abrangéncia definida no
artigo 3°, no campo especifico do formulario de inscricdes, a Comissao Organizadora devera ser contatada
pelo telefone (11) 2157-6406 das 10h00 as 12h00 e das 13h30 as 18h00.

Capitulo Il - Do Processo de Selecao das Equipes
Art. 6° - O processo de selecao dos participantes do Jogo da Cidadania - Comunicacéo Social se constituira
em uma série de trés eventos abaixo descritos:

a) Analise do Formulario de Inscricoes On-Line e Comprovantes de Matricula: este processo é eliminatdrio.
A Comissao Organizadora do Jogo da Cidadania sera responsavel por selecionar até 150 candidatos para o
evento de abertura. A divulgacdo dos candidatos pré-selecionados sera feita no site oficial do Jogo da
Cidadania e por envio de e-mail aos candidatos.

b) Evento de abertura - consiste em um workshop, no qual serdao apresentadas mais informacoes a respeito
do programa. Todos os candidatos pré-selecionados devem obrigatoriamente participar sob pena de
desclassificacdo. Este evento sera conduzido pelos organizadores e apoiadores do Jogo da Cidadania -
Comunicacao Social.

c) Dinamicas de grupo e Entrevista: este processo € eliminatério e tem por objetivo aferir:

1. Perfil diferenciado, inovador e empreendedor;



2. Qualidades técnicas;

3. Competéncias e habilidades no ambito da criatividade e comunicacao social;

4. Potencial de comprometimento com projetos de longa duracao;

5. Motivacao para o desafio e lideranca auténtica;

6. Habilidade de relacionamento (com o grupo de trabalho, com a Comissao Organizadora e com os
executivos das empresas realizadoras);

7. Disponibilidade de tempo para comparecimento as reunides de trabalho e de acompanhamento do
projeto.

Paragrafo Unico - O agendamento das Dinamicas de grupo e entrevistas sera feito pela Comissao
Organizadora ao final do evento de abertura. A Comissdao Organizadora sera responsavel por selecionar
participantes que desenvolverao os planos e campanhas de comunicacdo as empresas.

Capitulo IV - Do pagamento

Art. 7° - Apés a divulgacdo por e-mail do resultado final do processo seletivo, os universitarios
selecionados deverao confirmar sua participacdo por meio do pagamento no valor total de RS 400,00. Esse
valor podera ser depositado em nome do Instituto Sinapse (CNPJ 09.339.199/0001-51, Banco Ital, Agéncia
0347, Conta-corrente 36625-4), ou ainda pago nas condicoes informadas pela Comissao Organizadora.

Capitulo V - Da formacao das equipes e alocacdo as empresas
Art. 8° - A formacao das equipes se dara por meio da utilizacao de entrevistas e dinamicas de grupo feitos
pela Comissao Organizadora.

Art. 9° - A alocacao das equipes as empresas realizadoras sera de inteira responsabilidade da Comissao
Organizadora.

Capitulo VI - Do Desenvolvimento dos Projetos
Art. 10° - O desenvolvimento dos planos e campanhas do Jogo da Cidadania - Comunicacao Social, com as
equipes formadas, compreendera as seguintes atividades:

a) Processos de Capacitacdo: as equipes receberdo treinamento nas seguintes areas:

1. Responsabilidade Social Empresarial

2. Inovacao e Criatividade

3. Sustentabilidade

4. Marketing Relacionado a Causas

5. Carreira Profissional e Sustentabilidade
6. Branding

7. Elaboracao de Projetos

8. Elaboracao de Planos de Comunicacao
9. Audiovisual

10. Radio e web

b) Diadlogos com o(s) representante(s) da empresa: A partir do conhecimento adquirido nas oficinas, as
equipes iniciarao, junto a respectiva empresa alvo e conforme cronograma a ser definido por esta, os
levantamentos a partir dos quais serdao identificadas oportunidades para definir as estratégias em
Sustentabilidade e Comunicacao a serem desenvolvidas nos respectivos projetos.

c) Desenvolvimento do Planos e Campanhas de Comunicacdo: elaboracao do projeto propriamente dito,
detalhando as estratégias propostas no formato que sera apresentado no primeiro dia de capacitacao.

d) Pré-bancas: apresentacodes orais e conversa com especialistas como forma de acompanhamento e apoio
no desenvolvimento dos Planos e campanhas de comunicacao elaborados pelas equipes. Serdo trés pré-
bancas com objetivo de auxiliar a elaboracdo do projeto, tendo como foco a idéia inicial, o
desenvolvimento do plano e o resultado final.

Paragrafo 1° - E obrigatéria participacdo de pelo menos um membro de cada equipe em todas as
capacitacoes e pré-bancas.

Paragrafo 2° - As capacitacoes e respectivas datas estao sujeitas a alteracdes, conforme definido pela
Comissao Organizadora.



Art. 11° - O cronograma das atividades sera divulgado e atualizado no site do Jogo da Cidadania:
www.talentos-sinapse.com.br.

Art. 12° - As equipes desenvolverao um Plano de Comunicacao, escritos em fonte Arial 12, espacamento
simples e no maximo 20 folhas, contendo:

. Apresentacao/Situacao
. Objetivos

. Publico

. Justificativa

. Acoes (Estratégias)

. Cronograma

. Investimento

. Avaliacao

ONOUTAWN=

Além do Plano de comunicacéo, as equipes desenvolverao as seguintes pecas de comunicacao:

»  Video;
» Blog;
* Podcast;

» Anuncios.

Paragrafo unico - Cabera a Comissao Organizadora do Jogo da Cidadania - Comunicacao Social definicoes
a respeito de alteracées no modelo de Planos/Campanhas de Comunicacao apresentado acima.

Capitulo VII - Do Julgamento
Art. 13° - As pecas de comunicacdo serdo avaliadas por uma comissdo composta por académicos,
parceiros, agéncias, ONGs e representantes das empresas realizadoras, com a seguinte ponderacao:

» Criatividade e originalidade (25%);
e Clareza de expressao e estilo (15%);
* Adequacao da producao ao tema Proposto pelas Empresas Participantes (30%).

Paragrafo 1° - Os Planos serao avaliados pelas empresas participantes em uma apresentacao presencial
com duracao maxima de 15 minutos pelas equipes e tera o peso de 20% na pontuacao final.

Paragrafo 2° - As pecas desenvolvidas pelas equipes serao disponibilizadas em um hotsite para votacao do
publico em geral, com o peso de 10% na pontuacao final. A peca com maior votacdo tera a maior nota (10)
e as demais notas serao calculadas de a proporcionalidade de votos frente a maior votacao.

Capitulo VIII - Da Premiacao
Art. 14° - Sera reconhecida em cada categoria (Video, Blog, Podcast, Anlncios) a peca de comunicacao
que, de acordo com a avaliacdo da Comissdo Julgadora, mais se destacar dentro dos critérios de selecao.

Art. 15° - A critério da Comissao Julgadora, por ocasido da cerimonia de premiacao poderéo ser atribuidas
mencdes honrosas de reconhecimento por destaque de conteldo.

Art. 16° - Na cerimdnia de premiacao todos os participantes do Jogo da Cidadania - Comunicacao Social
receberao um certificado de participacao no programa.

Art. 17° - Havera uma equipe vencedora (melhor conjunto de pecas) que recebera R$1.500,00 em dinheiro
para a equipe.

Capitulo IX - Da Validacao de Créditos

Art. 18° - Ao final do programa todos os participantes poderao solicitar a Comissdo Organizadora um
relatorio de atividades para validacao de créditos como atividades complementares (socioambiental) em
sua faculdade. A validacao efetiva dos créditos ficara a critério de cada faculdade.

Art. 19° - No relatorio de atividades estara descrito total de horas que o participante dedicou ao Jogo da
Cidadania - Comunicacdo Social. Auséncias nas etapas do Jogo nédo serao consideradas na somatoéria das
horas.



Capitulo X - Das Consideracgées Finais
Art. 20° - Nao poderao participar do Jogo da Cidadania colaboradores do Instituto Sinapse, bem como
membros das Bancas Julgadoras ou estudantes de cursos de pos-graduacao.

Art. 21° - Ao se inscrever, os estudantes candidatos concordam com a utilizacdo sem 6nus do seu nome,
sua voz, sua imagem, seu plano de comunicacao e respectivas pecas, para divulgacao em qualquer meio
de comunicacdo, nos ambitos nacional e internacional, seja pela Comissao Organizadora e pelas Empresas
Participantes. Concordam também com o uso dos dados fornecidos no momento da inscricdo pela
Comissao Organizadora e Empresas Participantes.

Art. 22° - As decisdes da Comissdo Julgadora em relacdo a premiacdo, bem como as decisdes da Comissao
Organizadora em relacdo ao processo seletivo e a eventuais duvidas que venham a dirimir decorrentes
deste Regulamento, serdao soberanas e irrecorriveis, nao cabendo aos concorrentes qualquer contestacao
dos resultados.

Art. 23° - Suspeitas de conduta antiética na elaboracdo dos projetos, bem como de desrespeito a este
Regulamento, serdao analisadas e julgadas pela Comissao Organizadora e podem resultar na
desclassificacao da equipe responsavel.

Art. 24° - Os casos nao previstos por este regulamento serdao discutidos e acordados pela Comissao
Organizadora.

Art. 25° - A participacdo no Jogo da Cidadania - Comunicacao Social, implicara na aceitacao total e
irrestrita de todos os itens deste Regulamento.

Art. 26° - O presente Regulamento esta sujeito a alteracdes, definidas pela Comissao Organizadora.



